TABLERO DE SENALES

NIVEL AVANZADO
@ sirconunoomisamigos

O {Quedaremos con algunos amigos? ;Dénde estan?

e Estan....Unete aellos lo antes posible

Cuando vayas por la ciudad con amigos, ten
@ cuidado de observar las sefiales. Presta atencién

para respetar tanto las reglas sociales como el

cédigodelacalle.

Otras actividades:

Antes de comenzar a jugar, personaliza el robot

como si fuera un medio de transporte (bicicleta,

scooter, motocicleta, automdvil...). iTe guiard en tu

descubrimiento de la ciudad!

- Puedes crear una serie infinita de nuevas tablas o

rutas simplemente usando aplicaciones como

GoogleMaps o con el posicionamiento gps o live

view.
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En esta unidad, podrd aprender mas sobre el robot, sobre su propio
vecindario, distrito o ciudad y sobre como comportarse en diferentes
situaciones al aire libre.

Esta unidad tiene diferentes actividades con 3 niveles de dificultad:

« En el nivel Facil moveras el robot en el tablero proporcionado o para
crear tu propio tablero, tal vez similar a lo que ves por la ventana en tu
vecindario (no se requiere capacidad de lectura, solo se muestran las
imdgenes de algunos objetos y lugares presentes).

+ En el nivel medio, es posible usar cédigos QR para obtener mas
informacién sobre los lugares: qué puede encontrar alli, los horarios
de apertura... (requiere capacidad de lectura).

« En nivel Avanzado, debes cooperar con otras personas. Es un nivel
para 2 o mas jugadores. Al pasear por la ciudad, puedes conocer
viejos y nuevos amigos. Comportarte en consecuencia, ser cortés con
otras personasy siempre respetar las reglas del camino (mejora las
habilidades sociales y el respeto de las reglas generales).



UNIT 3: FUERA DE LA VENTANA

En esta unidad
aprenderemos sobre

nuestro vecindario,
distrito o ciudad.
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NIVEL FACIL

Hola, estoy listo para moverme y descubrir
juntos como es tu ciudad.

;Qué ves fuera de tu ventana?

Mueve el robot en el tablero (izquierda-dere-
cha o norte-sur...) y descubre tu ciudad.

Tienes una tabla de ayuda para usar como
ejemplo pero puedes crear tu propia tabla, para
representar el lugar en el que quieres mover el
robot.
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NIVEL MEDIO

e iVeamos algun sitio de nuestro alrededor!

O ;Qué quieres hacer? ;Dénde te gustaria ir?

Mueve el robot en el tablero y descubre qué
ofrece tu ciudad (instalaciones, tiendas, entreten-
imiento, deportes...).

Al usar cédigos QR, puedes recopilar informacion
atil..

Tienes un tablero con muchos lugares diferentes
pero puedes crear los nuevos que mas te gusten.




