Nivel Avansat

Ne exersam abilitatea muzicala!

Cantatil

Fiecare jucator trebuie sa deplaseze robotul pe
plansa pentru a crea o melodie proprie, asociind
fiecare sunet/nota unei miscari. De asemenea,
puteti introduce codul QR pentru a obtine
informatii suplimentare despre cum sa faceti
programe. Link la programe pentru ainvatasia
produce muzica digitala.
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ALTE ACTIVITATI POSIBILE:

Fiecare echipa, ca o orchestra, va interpreta linia
melodica a unei familii de instrumente muzicale
(instrumente de suflat, cu coarde, de percutie etc))
asemenea unui ansamblu muzical.
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Aceasta unitate este dedicata activitdtilor muzicale si cum
invdtam sa cantam n atelierul de muzica. Activitatile din acest
modul vizeaza, in principal, incurajarea socializarii si imbundtat-
irea stimei de sine.

Unitatea este impartita pe trei nivele de dificultate:

« La nivelul Usor, invatam cele sapte note muzicale. Va trebui sa
deplasezi robotul pe plansa tematica si sa asociezi fiecare
imagine a unei note cu numele sau.

« La nivelul Mediu, construim gama majora C (gama Do Major/in
cheia Sol sau cheia de vioara). Poti utiliza plansa furnizata sau poti
sa-ti creezi propria plansa. La acest nivel, jocul va constain a crea
succesiunea corespunzdtoare notelor pana cand vei obtine
Gama Majora Sol. De asemenea, poti introduce codul QR pentru
a obtine informatii suplimentare.

- La nivel Avansat, poti cantd. La acest nivel este preferabil sa
incurajam munca in echipa. Exista doi sau mai multi jucatori sau
echipe si activitatea conduce la dezvoltarea creativitatii. Fiecare
jucator trebuie sa deplaseze robotul pe plansa tematica, creand
astfel propria melodie.



UNITATEA 5: MUZICA

Aceasta unitate este
dedicata activitatilor

muzicale.
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Nivel Usor

Buna, vrei sa cantam impreuna?

Invatdm numele notelor muzicale

Deplaseaza robotul pe plansa (stanga, dreapta
sau nord-sud). In fiecare casuta trebuie sa
asociezi imaginea fiecarei note cu numele
acesteia.
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Ai o plansa de ajutor (plansa de note muzicale N IVe | M ed I u

cu numele asociate)
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Buna, vrei sa ne jucam impreuna?

Construim gama Sol Major.

Deplaseaza robotul pe plansa (la stanga, la
dreapta sau nord-sud). La acest nivel, jocul va
constd in a crea succesiunea corectd a notelor
pana cand alcatuiesti gama Sol Major. Poti
introduce si codul IR pentru a obtine informatii
suplimentare.

Ai o plansa de aptitudini muzicale pentru ajutor
(plansa de note muzicale cu numele lor si distributia
corecta a notelor pentru a forma gama Sol Major).




